
Ocsigen

ApplicaƟons
Web et mobiles client-serveur

Vincent Balat
Open Source InnovaƟon Spring — SystemaƟc — 12 mai 2016



BeSport



BeSport



BeSport



BeSport : ApplicaƟon mobile



BeSport : les besoins

Développement d’une applicaƟon client-serveur très dynamique

ApplicaƟon mobile Android, IPhone, Windows,...

Moyens limités (start-up)

FoncƟonnalités très riches

Produit évoluant très rapidement (prototype)

Importance du choix de la technologie



Ocsigen : principale caractérisƟques

Un ensemble d’ouƟls pour le développement Web en OCaml.

Typage staƟque pour vérifier de nombreuses propriétés ; Fiabilité; Refactoring du code facile; Très peu de tests unitaires à écrire

Une applicaƟon client-serveur 100% en OCaml; La puissance d’OCaml sur le navigateur; Un seul langage pour les développeurs; GénéraƟon des pages côté serveur ou client; CommunicaƟon client-serveur très simple

NÊçò��ç ! MulƟ-plateforme Web & mobile; Une seule applicaƟon à développer
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Quelques projets Ocsigen



Typage staƟque pour le Web

Un système de type puissant peut éviter beaucoup de bugs, par exemple :

Html : Respect des recommandaƟons du W3C

Validité des liens et formulaires

InteracƟons bien typées avec le DOM

Requêtes bien typées aux bases de données



Exécuter des programmes OCaml dans
un navigateur

Un compilateur qui traduit OCaml vers JS

FoncƟonne avec n’importe quel programme OCaml

même s’il uƟlise des bibliothèques dont vous n’avez pas le source

sauf s’il uƟlise des threads préempƟfs (mais on a Lwt)

à condiƟon d’implémenter en JS toutes foncƟons externes

Écriture d’interfaces avec JavaScript très simple (en bien typée).



Exécuter des programmes OCaml dans
un navigateur

Un compilateur qui traduit du bytecode OCaml vers JS

FoncƟonne avec n’importe quel programme OCaml

même s’il uƟlise des bibliothèques dont vous n’avez pas le source

sauf s’il uƟlise des threads préempƟfs (mais on a Lwt)

à condiƟon d’implémenter en JS toutes foncƟons externes

Écriture d’interfaces avec JavaScript très simple (en bien typée).



Exécuter des programmes OCaml dans
un navigateur

Un compilateur qui traduit du bytecode OCaml vers JS

FoncƟonne avec n’importe quel programme OCaml

même s’il uƟlise des bibliothèques dont vous n’avez pas le source

sauf s’il uƟlise des threads préempƟfs (mais on a Lwt)

à condiƟon d’implémenter en JS toutes foncƟons externes

Écriture d’interfaces avec JavaScript très simple (en bien typée).



Exemple de programme client-serveur

[%%shared
open Eliom_pervasives
open HTML5.M
let width = 700
let height = 400
type messages = (string * int * (int * int) * (int * int)) deriving (Json)

]

module My_appl = Eliom_output.Eliom_appl (struct
let application_name = "graffiti"

end)

let b = Eliom_bus.create ~name:"graff" Json.t<messages>

[%%client
open Event_arrows
let draw ctx (color, size, (x1, y1), (x2, y2)) =

ctx##strokeStyle <- (Js.string color);
ctx##lineWidth <- float size;
ctx##beginPath();
ctx##moveTo(float x1, float y1); ctx##lineTo(float x2, float y2);
ctx##stroke()

]

let main_service = My_appl.register_service ~path:[""] ~get_params:Eliom_parameters.unit
(fun () () -> Eliom_services.onload

[%client
let canvas = Dom_html.createCanvas Dom_html.document in
let ctx = canvas##getContext (Dom_html._2d_) in
canvas##width <- width; canvas##height <- height;
ctx##lineCap <- Js.string "round";
Dom.appendChild Dom_html.document##body canvas;

let slider = jsnew Goog.Ui.slider(Js.null) in
slider##setMinimum(1.); slider##setMaximum(80.);
slider##render(Js.some Dom_html.document##body);

let pSmall = jsnew Goog.Ui.hsvPalette
(Js.null, Js.null, Js.some (Js.string "goog-hsv-palette-sm")) in

pSmall##render(Js.some Dom_html.document##body);

let x = ref 0 and y = ref 0 in
let set_coord ev =

let x0, y0 = Dom_html.elementClientPosition canvas in
x := ev##clientX - x0; y := ev##clientY - y0 in

let compute_line ev =
let oldx = !x and oldy = !y in
set_coord ev;
let color = Js.to_string (pSmall##getColor()) in
let size = int_of_float (Js.to_float (slider##getValue())) in
(color, size, (oldx, oldy), (!x, !y))

in
let (b : messages Eliom_bus.t) = %b in
let line ev =

let v = compute_line ev in
let _ = Eliom_bus.write b v in
draw ctx v

in
ignore (Lwt_stream.iter (draw ctx) (Eliom_bus.stream b));
ignore (run (mousedowns canvas

(arr (fun ev -> set_coord ev; line ev)
>>> first [mousemoves Dom_html.document (arr line);

mouseup Dom_html.document >>> (arr line)])) ());
];
Lwt.return

(html
(head

(title (pcdata "Graffiti"))
[link ~rel:[ `Stylesheet ] ~href:(uri_of_string"./css/style.css") ();
script ~a:[a_src (uri_of_string "./graffiti_oclosure.js")] (pcdata "");])

(body [h1 [pcdata "Graffiti"]])))

[%%shared ... ]

[%%server ... ]

[%%client ... ]
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UƟliser des valeurs serveur côté client

[%%shared
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let size = int_of_float (Js.to_float (slider##getValue())) in
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in
let (b : messages Eliom_bus.t) = %b in
let line ev =

let v = compute_line ev in
let _ = Eliom_bus.write b v in
draw ctx v

in
ignore (Lwt_stream.iter (draw ctx) (Eliom_bus.stream b));
ignore (run (mousedowns canvas

(arr (fun ev -> set_coord ev; line ev)
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mouseup Dom_html.document >>> (arr line)])) ());
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Lwt.return

(html
(head
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let b = ...

... ~%b ...

Valeurs OCaml
envoyées dans la page

Si b est un nœud :
Pas besoin de getElementById

Si b est une foncƟon :
Appel d’une

foncƟon côté serveur !
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Pages réacƟves client-serveur

Des pages qui se meƩent à jour toutes seules
quand les variables dont elles dépendent changent.

Basé sur la programmaƟon foncƟonnelle réacƟve.

Presque exactement le même code que pour des pages staƟques; RéducƟon importante du nombre de lignes à écrire !

Pas besoin de DOM virtuel !

Possibilité de générer ces pages réacƟves côté serveur !



ApplicaƟons mobiles

B®�ÄãÍã ��ÄÝ O�Ý®¦�Ä E½®ÊÃ 6.0
1 seul code pour les applicaƟons Web et mobile
ApplicaƟon mobile exécutée dans une Webview (Android, IPhone, Windows...)

Démarrage de l’applicaƟon côté client (mobile) ou serveur (Web)
Pages générées côté serveur (première page de l’applicaƟon Web, requêtes HTTP)

ou côté client (pages suivantes, ou mobile)

; Votre appli mobile mulƟ-plateforme sans une ligne de plus; Bonnes performances

B L’ordre d’exécuƟon est différent



Beaucoup d’autres foncƟonnalités

Mécanisme d’idenƟficaƟon de services (Très simplifié dans E½®ÊÃ 6.0)

Sessions avancées avec scope (browser, tab, user …)

CommunicaƟon serveur vers client

B®�ÄãÍã Eliom-base-app: une bibliothèque de haut niveau et un
template d’applicaƟon clé en main

…



BeSport : l’entreprise

Créée en octobre 2015

6 développeurs

Très concis ! (50 000 lignes de code), 100% OCaml



BeSport : retour d’expérience

Bilan de l’uƟlisaƟon d’Ocsigen :

+ Ça marche :) Malgré des changements incessants du produit.

+ Recrutement facilité !

- Bibliothèque de widgets client-serveur à étoffer.

- Manque une bonne bibliothèque pour le bases de données.

BeSport est le premier contributeur externe au projet libre Ocsigen.


